100 Jabre Fabnenweibe

Festwoche 19.-28. Juni 2026

Bis Anmeldung Seilziang 22. Juni 2026
10. Juni

per whatsapp: Thomas Schlemer 0151 1474 9007
per email: schlemer.tom@trachtenverein-litzldorf.de
per Post: Thomas Schlemer, Schittweinstr. 3, 83075 Litzldorf

Name des Teams:

Name des Teamcaptain/Ansprechpartner:

Telefon/E-Mail:

Hiermit bestétige ich als Teamverantwortlicher/Teamkapitin, dass ich das
Reglement fiir das Seilziechen am Montag, den 22. Juni 2026, im Festzelt Litzldorf vollstindig gelesen,

verstanden und zur Kenntnis genommen habe.

Ort, Datum Unterschrift:

GTEV DfSulzbergler Litzldorf - seit 1890 - Gauverband I




Bis Anmeldung Seilziang 22. Juni 2026

10. Juni

Reglement fiir das Seilziehen - Trachtenverein Litzldorf

per whatsapp: Thomas Schlemer 0151 1474 9007
per email: schlemer.tom@trachtenverein-litzldorf.de
per Post: Thomas Schlemer, Schittweinstr. 3, 83075 Litzldorf

1.Veranstaltung
Am Montag, den 22. Juni 2026, findet das 1. Seilziehen des Trachtenvereins Litzldorf statt.
2.Anmeldung
« Die Voranmeldung zum Seilziehen erfolgt iiber WhatsApp, E-Mail oder per Post mithilfe des Anmeldeformulars.
« Am Veranstaltungstag miissen sich die angemeldeten Teams um 18:00 Uhr im Festbiiro personlich melden, um
ihre Anwesenheit zu bestatigen.
« Die Teilnehmerzahl ist auf 16 Teams begrenzt
« Eine friithzeitige Anmeldung wird empfohlen
3.Turnierbeginn: Start: 19:00 Uhr
4.Wettkampfort
«+ Das Seilziehen findet in der Mitte des Festzeltes statt
. Hierfiir wird der Zeltboden in einem Bereich von 30 m X 2,5 m entfernt
5.Ziel des Wettbewerbs
« Ziel ist es, das gegnerische Team auf die eigene Spielfeldhélfte zu ziehen
6.Seil & Markierungen
« Das Seil ist 15 Meter lang
« Von der Mitte ausgehend ist das Seil in einem Abstand von 4 Metern in zwei gleich lange Teile unterteilt
« Am Boden befinden sich zwei Markierungen
7.Teams
. Ein Team besteht aus 5 Burschen und 1 Ersatzmann. Der Ersatzmann darf nur bei schweren Verletzungen und
erst ab der nichsten Runde eingesetzt werden.
« Nur Burschen sind teilnahmeberechtigt
« Die Teams stellen sich hintereinander auf ihrer jeweiligen Seite auf
8.Ablauf des Wettkampfs
«+ Die Seilaufnahme erfolgt auf Anweisung des Schiedsrichters
« Das Seil muss mit bloen Hinden gefasst werden
« Der Schiedsrichter iiberpriift die Bereitschaft beider Teams
« Der Wettkampf wird mit folgendem Kommando gestartet:
. ,,Auf die Platze — Fertig — Pfiff*
9.Entscheidung
« Zieht ein Team die gegnerische Mannschaft iiber die Markierung, ist die Runde entschieden
« Der Schiedsrichter pfeift den Durchgang ab
10.Turniermodus
« Der Wettbewerb wird im K.-0.-Modus ausgetragen
« Das Siegerteam kommt eine Runde weiter
« Das unterlegene Team scheidet aus dem Turnier aus
11.Erlaubte Ausriistung
. Bergschuhe
« Magnesium fiir die Hande
« (Magnesium wird den Teilnehmern vor Ort zur Verfiigung gestellt)
12.Verbotene Ausriistung
« Handschuhe
« Schuhe mit Stollen oder Spikes
« Sonstige Spezialausriistungen
13.Regelverstofie
« Bei Nichtbeachtung der Regeln kann eine Disqualifikation durch den Schiedsrichter erfolgen.
14.Anmeldung

Die Anmeldung gilt erst als verbindlich, sobald diese vom Veranstalter bestétigt wurde.



